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Biraz

aha

Abartsak mi”?

Artik ekmegi, yirtmeyi filan biraksak da 3 ay sonra bilgisayar
dergisinde programlamaya bir girsek diyorum...

Ama giremiyorum.

aptigimiz bircok seyi (yurtiimek vs.),
. duslinerek ve planlayarak yapmaya

kalktigimizda kendi icimizde inanil-
masi gli¢ bir blrokrasi ile karsilasacagimizin
farkina gecen yazilarimizda varmistik. (Ki bu
yazilar www.mehmetkurt.com adresinden
temin edilebilmektedir.) Artik illaki vurgulan-
masi ve kavranmasi gereken bu “adim adim”
ve “sifirdan” anlayisini bu yazimizla tamamla-
yip hedefe dogru saglam adimlarla yol alaca-
giz. Adim dedim de aklima geldi. (ilk defa
adim demedigimin farkindayim ama bir sekil-
de de konuya girmem lazim degil mi?) Ge-
¢en yazimizda, bakkala giderken yirimenin
nerede yer alacagini ayarlayacagimizi beyan
etmistik. Gergi bu bir secim vaadi degildi
ama biz yine de s6ziimlzde duralim!
Seving Nidalari: Yihhuu!
Onemli Hatirlatma ve Voltran (Hey gidi giin-
ler hey!) Hissi: Bu noktada ocak ve subat sa-
yilarinin son iki algoritmasini hatinmiza getir-
mek gerekiyor. Simdi bu ikisini birlestirece-
giz.
Endise Yiiklii ve Yerinde Bir Soru: Burada
kaygilandigim bir husus var benim abi. Bizim
bu ylrime olayini her yere yazmamiz gereki-
yor. Yani suraya giderim buraya giderim...
Ve bu ifadeler neredeyse ilk algoritmanin her

satirinda var! Her birine ayri ayri “yGrimeyi”
yerlestirirsek bizim halimiz acep nicedir?
Endise Yiikli ve Yerinde Soruya Hak Verme
ve Endiseyi Giderme: Cok dogru, tam da ben
soracaktim, lafi agzimdan aldin, benden ¢ok
yasayacaksin. Tam bu noktada “Fonksiyon”
veya “Procedure” olarak adlandirabilecegimiz
yapilarla ilgilenmeliyiz. Programlama esnasin-
da yapisi temelde ayni olan bazi isleri farkli
bazi “degerleri” icin tekrarlayabiliriz. Mesela
ylrime islemi (fonksiyonu, procedure’l) te-
melde ayni sekilde cereyan eder ama farklilik
arz eden deger “nereye” ylridugundir. Bu-
nu ifade etmek icin sdyle bir yapi kullanalim:
Yirt (Kapr): Burada esas fonksiyon YU-
RU'dir. Parantez icinde belirttigimiz ise onun
degeri yani parametresidir. Elbette ylriime
isleminde baska farkliliklar da vardir. Mesela
hiz! 1 cok yavas, 2 daha hizli ve sayilarin ar-
tarak ylrime hizini belirttigini distnelim.
Yiri (Kapy, 3): Bu da bize 3 siddetinde kapr-
ya dogru bir yuriime islemi yapilacagini belir-
tiyor. Yani birden fazla farkli deger olabilir!
Dogal olarak bunlari yirime algoritmasina
koymak gerekir. Simdi son kez yurtime algo-
ritmasini yazalim ve bahsettigimiz degerleri
nasil kullanacagimiza dikkat edelim.

Maziye Dair Bir Merak: Abi... Hi¢ espri yap-



miyorsun?

Ciddi Agiklama: Buralar cok onemli ya,
konu dagilmasin diye yapmiyorum. Ge-
cen sayidaki son algoritma su sekilde
dizenlensin:

EYLEM YURU (HEDEF YER, HIZ)
HEDEF YER varilacak olan yerdir.

HIZ ileri gidisin derecesidir.

1. Bulundugum HEDEF YER ise dur, de-
gilse devam et. (Sonraki adima geg)

2. Sag ayagini kaldir.

3. Sol ayagindan HIZ siddetinde daha
ileriye uzat.

4. Asagl indir.

5. Yere bastiginda bulundugun yer HE-
DEF YER ise Adim 9'a git, degilse de-
vam et. (Sonraki adima geg)

6. Sol ayagini kaldir ve sag ayagindan
HIZ siddetinde daha ileriye uzat.

7. Asagi indir.

8. Yere bastiginda bulundugun yer HE-
DEF YER ise Adim 9'a git, degilse Adim
2'ye git.

9. En son yere basan ayaginin yanina
gerideki diger ayaginin yanina HIZ sid-
detinde getir ve dur.

Yird (Kapr) dedigimizde, HEDEF YER
yazilan yerlere KAPI gelmis gibi olacak.
Artik bu tanimlamayi yaptiktan sonra,
her hangi bir yere ylriyecek iken me-
ramimizi tek satirla ifade edebilecegiz.
Erken Rahatlama: Ohh bea!

Bir Soru: Rahatladin ama basimiza ne
belalar actiginin farkinda degilsin!
Korku, Endise ve Daha Neler Neler: Es-
tagfurullah abi, ben ne yaptim! Hay Al-
lah'im sen bizi koru!

Korku Artirici Agiklamalar: ilk sayimiz-
daki son algoritmada, kapidan cikarim
diye bir ifade vardi. Ya kapi kapaliysa?
Demek ki ¢ikmadan dnce onu kontrol
etmek ve kapaliysa kapryl agmak gere-
kiyor. Kapidan yuriyerek ¢iktik diyelim
(Nasil olsa nasil ylrlyecegimizi biliyoruz
ya!). Merdivenlerden inecegimizi beyan
ettik. Nasil inecegiz? Merdivenden nasil
inecegimizi tanimlamadik ki? Onun icin
BASAMAK IN gibi bir fonksiyon gereki-
yor elbette.

Dehset iginde ileri Goriislu Bir Kavra-
ma Belirtisi: Aman Allah’im! Abi onun
cikisi da var!

Kavrama Belirtisine Destek ve Korku
Artirici Soru ve Agiklamalara Devam:
Dogru! Demek ki ilerisi icin BASAMAK
CIK gibi bir fonksiyon da tanimlamak
gerekiyor. Yanlis hatirlamiyorsam ilgili
algoritmada “bakkala giderim” diye bir

ifade de vardi. Maksat spor olsun diye
soruyorum, nerede bu bakkal?

Ancak Dehsete Kapilmis ve Ne Dedigi-
nin Farkinda Olmayan Bir Insanin Vere-
bilecegi Bir Cevap: Niye sordun ki simdi
abi, asagiya iniyorsun, sagda dogrudan
git, ilk sagdan sonraki ikinci sol sokak-
ta.

Anlayigh Tavir: Onu biliyorum. Sana
onu sormuyorum! Bu bilgisayar bebek
gibi. Nereden bilecek bunu? Nerede ol-
dugunu soylemedik ki? En azindan bu
bolgenin cografi yapisini 6gretmek la-
zim demek istiyorum!

Caresizlik: Yaa.. Aglayacagim simdi ya!
Ben programlama 6grenemeyecegim
galiba!

Umut Dolu Yarinlari Hatirlatma: Hayir,
6greneceksin. Bunlar sana ¢ocuk oyun-
cagi gibi gelecek, kendi web programr-
ni, kendi adres defterini, kendi hesap
makineni yapacaksin, nice sertifikalar
seni bekliyor!

Mutluluk Gdzyaslari: Sagolasin abi, asla
Umidimi kesmeyecegim. Devam edelim
hadi!

Tekrar Korku Artirici S8ylemler: Bakka-
lin nerede oldugunun cografi bilgisi bir
sekilde ifade edilse bile oraya nasil gi-
decegimize dair bir takim dgretiler de
gerekli. Neyse ki biz o kadar derin su-
larda gezmeyecegiz bu bolimde.
Seving Nidalari: Yihhuu! Zaten suda ge-
zilmez abi, yuzullr.

Korku Artirici Baska Soylemler: Ote
yandan, bakkala gittigimizde alis veris
icin dahi bir fonksiyon olusturulabilir.
Bunun icin de bazi degerler (paramet-
reler) verecegimiz para, alacagimiz
mal, para Ustl vs. olabilir. Kabaca yaza-
lim:

EYLEM ALIS-VERIS YAP(Verilen Para,
Alinan Mal, Miktar, Para Ustii)

1. Selam ver (Eheh.. hayirli isler dile-
mek lazim di mi ama?)

2. ALINAN MAL istiyorum, MIKTAR ka-
dar.

3. VERILEN PARA'yI uzat.

4. ALINAN MAL'I MIKTAR kadar al.

5. PARA USTU al.

6. Tekrar hayirli isler dile ve ¢ik!

Hatta ¢iktiktan sonra, geldigimiz yer-
den geri donmeye yonelik bir bagka
fonksiyon daha duslnebiliriz. Buna Ge-
ri Don() diyelim.

Kesme ve Serzenis: Ama abi, program-
lamaya gececegiz diyorsun ama daha
bir strl korkutucu seyler sdyltyorsun.
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Ekmek bile alamadik yahu!

Hak Verme: Aslinda ben daha hig bir
sey sOylemedim. DUslnsene, bakkala
giderken sakiz cigneyebilirsin, baskalari
ile konusabilirsin, yagmur varsa semsiye
tutarsin, glines varsa gozlugunu takar-
sin, karsidan araba geliyorsa kenara ce-
kilirsin (gelmiyorsa yolun ortasindan gi-
decek halin yok tabi), uzun zamandir
gormedigin birini aniden gorebilirsin ve
yanina kosarsin, gdrmek istemedigin bi-
rini gorlrsen yolunu degistirirsin... Akli-
miza gelen ve gelmeyen bir strl istem
disi hareketin olabilmesini hesap etmek
gerekiyor. Programcilikta da boyle.
Programin isleyisi esnasinda karsimiza
neler cikabilecegini iyi distinmek ve
"acik”lara yer vermemek gerekiyor.
Felsefe: Hakikatten de farkinda olma-
dan ne kadar ¢ok kontrol yapiyoruz
kendimizde! Merakla Beklenen Algorit-
ma: Bak o kadar yazdik, cizdik ama ne-
ticede yine ¢oook eksik bir bakkala gi-
dis algoritmasi yaziyoruz:

TANIMLAMALAR YAPILIR (Eh ne kadar
yerimiz kaldi ki hepsini yazalim! Bura-
daki tanimlamalara asagida kullandigi-
miz tim fonksiyonlar dahildir.)

. Parayi al.

. YUrG (DaireKapisi,2)

. Cik(Kapr) - Daireden cikiyoruz.

. Basamak in(ApartmanKapisi, 2)

. Cik(Kapr) - Apartmandan cikiyoruz.
. Yuri(Sagdaki ilk Sokak Girisi, 3)

. Don(Sag Kose)

. YUru(Soldaki Ikinci Sokak Girisi, 3)
. DOn(Sol Kose)

9. YUru(Bakkal, 3)

10. Alisveris Yap(1 YTL, Ekmek, 2, 40
Ykr)

11. GeriDon(Apartman)

12. Ag¢(Kapr)

13. Basamak Cik (Daire)

14. A¢(Kapi)

15. Ekmegi evdekilere ver.

O 00N UL WN —

Heyecanh Soru: Bitti mi abi, ha, bitti
mi?

Tembkinli Cevap: Bitti desem de yeri-
dir... Bitmedi desem de yeridir.
Temkinli Cevaba Daha Heyecanli Ce-
vap: Nasil yani?

Esrarengiz Bir Hava: Bilmem, sence bas-
ka ne soyleyebiliriz?

Dayanilmaz Heyecan ve Usteleme: Soy-
le, ne olur soyle, lttfen!

Son Dakika Golii: Gelecek sayida goru-
surliz. =
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