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Algoritmik

Yurdyelim Arkadaslar!

Programci olma yolunda saglam adimlarla yirtyoruz.
Bu isin algoritmasini anlamak icin ilk adimlarimizla

yurdmeyi 6grenecegiz.

rogramciliga attigimiz ilk adimda (ki
E burada “gectigimiz sayida” denilmek

isteniyor) disinmeyen bir varliga (ki
burada “bilgisayar” kast ediliyor) bir seyler
anlatmanin oldukga zor oldugunu ama im-
kansiz olmadigini gérmusttk. Bakkala gidip
ekmek dahi alamamistik. Niye? Gidememis-
tik de ondan! Bu ay, artik gitme eylemini
gerceklestirebilecegimizi umuyorum. Yazinin
bundan sonraki kismini daha verimli bir se-
kilde takip edebilmek icin dizinin ilk episo-
de'unu (ki burada StarWars icin gizli bir rek-
lam s6z konusu) http://www.mehmet-
kurt.com adresinden inceleyebilirsiniz.

Soru: Tam olarak nerede kalmistik abi?
Kizgin Cevap: Tabi dersine ¢alismazsan nere-
de kaldigini hatirlamazsin.

Oziir: Gercekten cok haklisin abi. Ozir dile-
rim. Cok pismanim.

Acima Hissi ve Il. Cevap: Ah canimmm...
Neyse bosver. Sunu anlamistik: Bilgisayar,
yeni dogmus, eylemlerden bi-haber ve soyle-
neni yapmaya muktedir bir bebek gibiydi.
Ona yapacag her eylemi dnceden 6gretmeli
ve eylemlerde kullanacagr her terimin icerigi-
ni dnceden aktarmaliydik.

Hatirlama: Hah... Hatirladim abi, bir suri ta-
nimlar yapmistik asamalardan énce. En son
bakkala nasil ylriyecegimizi gorecektik.
Kutlama ve Beklenmedik Bir Soru: Tebrik
ederim. Simdi soyle bakalim, acaba biz “yi-
rime” eylemini nasil gerceklestiriyoruz? Yani
nasil yararsin?

Cevap: Abi iste ayaklarimizla... Bir sag bir sol
gidiyoruz dyle.

Destek ve Akabinde Soru: Evet evet... Afe-
rin... peki nereye kadar?

Cevap: Nereye kadar... Hmm abi varacagi-
miz yere kadar iste.

Beklenen Cevaba Ulagma Heyacani: Evvet! is-
te bu! Varacagimiz yere kadar bir sag bir sol
adimi atariz. Simdi bunu “algoritma”ya do-
kebilir misin?

Cevap: Deneyelim:

1. Adimi atarim.

2. Hedefe geldim mi diye kontrol ederim.

3. Hedefe geldiysem dururum, gelmediysem
devam ederim. (Bir adim daha atarim.)

4. Hedefe geldim mi diye kontrol ederim.

5. Hedefe geldiysem dururum, gelmediysem
devam ederim. (Bir adim daha atarm.)

6. Hedefe geldim mi diye kontrol ederim.

7. Hedefe geldiysem dururum, gelmediysem
devam ederim ( Bir adim daha atarim.)
Bigak Gibi Miidahale: Dur!

Korkulu ve Merakli Bir Bekleyisin Ardindan
Cesaretli ve Cekingen Bir Soru: Ne oldu abi?
Neden dur dedin?

Esrarengiz Bir Soru: Bir sey fark etmedin mi?
Esrarengiz Soruya Garip Cevap: Evet abi...
Fark ettim.

Esrarengiz Sorunun Devami: Nedir fark etti-
gin sey?

Il. Garip Cevap: Ses yani ugak abi... Ev hava-
alanina yakin ya. O bakimdan. Ugak gecti.
Onu mu diyordun?

Esrarengiz Soruya Agiklama: Hayir be! Yuka-



rida yazdigin algoritmadan bahsediyo-
rum. Orada bir sey fark ettin mi?
Beklenen Cevap: Evet, cok uzayacak
bu. Ne zaman duracak bilmiyorum. Ya-
ni sanki hi¢ bitmeyecekmis gibi, de-
vamlr ilerliyor. Bir yandan da dustnU-
yorum, elbet hedefe ulasacagiz bir se-
kilde ve bir yerde de sonlandirmak la-
zim.

Kutlama ve Detayh Acgiklama: Gercek-
ten tebrik ederim. Buldun. Simdi de
bunun icin sana “Dongu” kavramindan
bahsedeyim. Algoritma esnasinda baz
islemler herhangi bir ana kadar “bazi
kosullara” bagh olmak kaydiyla strekli-
lik arz edebilir. Yani bazi islemleri bazi
kosullar saglanana kadar tekrarlamak
zorunda kalabilirsin. Bu tur yapilarda
da Dongu kavramindan bahsetmek ge-
rekir. Burada hangi adimlar tekrarli-
yor, bir gorelim:

Hedefe geldim mi diye kontrol ederim.
Hedefe geldiysem dururum, gelmediy-
sem devam ederim.

Hedefe geldiysek mesele yok. Fakat
gelmediysek “devam” edecegiz. Ne'ye
devam edecegiz?

Hsstt... Huu... Burada misin?

Cevap: Buradayim abi, heyecanla dinli-
yorum.

Sitem: Ne diye cevap vermiyorsun o za-
man? Ne'ye devam edecegiz?

Siteme Cevap: Ne'ye olacak abi, tabi ki
adim atmaya.

Beklenen Cevaba ikinci Kez Ulasma
Heyecani: Evvet! Iste bu. Adm atma-
ya! Peki o nerede baslamis?

Heyecana Sakin Tavir: Nerede olacak,
ilk adimda.

Beklenen Cevaba Ugiincii Kez Ulasma
Heyecani ve Kutlama: Evvet! Aferin sa-
na. Ben zaten biliyordum senin bu isi
kiviracagini. Neyse... Demek ki biz “"De-
vam Et" derken aslinda ilk adima yeni-
den don demek istiyoruz degil mi?
Anlama Belirtisi: Haaa... dogru.

Déngii igeren Detayl Agiklama ve Aka-
binde Bir Tuzak: Bu durumda biz senin
yazdigin algoritmayi soyle yazabiliriz:
1. Adimi atarim.

2. Hedefe geldim mi diye kontrol ede-
rim.

3. Hedefe geldiysem dururum, gelme-
diysem ADIM 1’e giderim.

Sence oldu mu?

Tuzak Soruya Uyanik Cevap: Olmamis-
tir. Olsaydi zaten sormazdin abi. Nedir
olmayan?

Uyanik Cevaba Detayli Cevap: Evet, ol-
madi. SOyle desek: Ya ilk anda, yani al-
goritmada daha ilk adimda varmamiz
gereken yerde isek? Birinci adimda
herhangi bir kosul olmadigindan, o an
bulundugum yer hedef olsun veya ol-
masin adim atacaktik! Yani asla kosul
sonlanmayacakti. Oldukga cok (yani
sonsuz!) sayida donglye girmis olacak-
tik. Bu durumu dizeltmek icin soyle
bir siralama yapmak ¢6zim olabilir:

1. Hedefe geldim mi diye kontrol ede-
rim.

2. Hedefe geldiysem dururum, gelme-
diysem devam ederim. ( Sonraki adima
gecerim)

3. Adimi atarim.

4. Hedefe geldim mi diye kontrol ede-
rim.

5. Hedefe geldiysem dururum, gelme-
diysem ADIM 3’e giderim.

Burada geri donusiin 1. adima degil 3.
adima olduguna dikkat ediniz. Peki
simdi bitti mi ylrime isi?

Cekinik Cevap: Evet diyesim var ama,
sorduguna gore olmadi gibi de bir his
var icimde.

Cekinik Cevaba Cesaretlendirme: Kork-
ma! Sen bu isi kavradin. Oldu mu?
Cesaretli ve Net Cevap: Evet!

Net Cevaba Degilleme: Hayir!
Degillemeye Saskinhk: Allah Allah... Ni-
ye abi?

Saskin Cevaba Sakinlestirici Cevap:
Evet, bir bakima oldu ama... Adim ne-
dir? Yani burada adimi da tanimlarsak
mis gibi olacak.

Gereksiz Soru: Mis nasil bir sey abi?
Gereksiz Soruyu Duymamis Gibi Dav-
ranma ve Aciklamaya Devam: YUrlrken
farkinda olmadan su islemleri yapariz:
Bir ayagimizi kaldirir digerinden az ote-
ye tasiriz. Sonra kontrol ederiz... Aca-
ba geldik mi diye. Gelmediysek diger
ayagimizi yere basan ayagimizdan da-
ha ileriye gotirlr ayni kosulu deneriz.
Bu islem bu sekilde doner gider. Dola-
yisiyla ylrime islemini toparlamak ge-
rekirse, soyle bir algoritma yazabiliriz:
“Hedef Yer" varilacak olan yerdir.

1. Bulundugum yer hedef yer ise dur,
degilse devam et (Sonraki adima geg).
2. Sag ayagini kaldir (Sol da olabilirdi,
biz sag ile baslayalim da islerimiz ters
gitmesin).

3. Sol ayagindan daha ileriye uzat.

4. Asagi indir.

5. Yere bastiginda bulundugun yer he-
def yer ise Adim 9'a git, degilse de-

vam et (Sonraki adima geg).

6. Sol ayagini kaldir ve sag ayagindan
daha ileriye uzat.

7. Asag indir.

8. Yere bastiginda bulundugun yer he-
def yer ise Adim 9'a git, degilse Adim
2'ye git (Yani ylrimeye, adimlamaya

devam et).

9. En son yere basan ayaginin yanina

gerideki diger ayaginin yanina getir ve
dur.

Ne yapiyorsun? Niye ayaktasin?
Agiklama iceren Cevap: Deniyorum abi
algoritmays, isletiyorum yani. Bakalim
dogru mu diye... Sen soracaksin nasil
olsa simdi oldu mu diye.

Denemeye Dayanigma: Bravo, evet, de-
ne bakalim. Ben de sozle isleteyim.
Eger bulundugun yerde isen hig yuri-
meye baslamaman gerektiginden
Adim 1’de dururusun. Yani sonsuz
doéngiye girmeyi engelledik burada.
Sag ayagdimizi hareket ettirdik ve ilk
adimimizi attik! Asagi indirdigimizde
hedefe gelip gelmedigimizi sorguladik
ki bosu bosuna ileri gitmeyelim! (Bosu-
na dememisler “akilsiz basin cezasini
ayaklar ceker” diye. lyi ki bu ilk adimi
yazdik yoksa epey ylrlyecektik!) He-
def yere geldi isek 6, 7 ve 8. adimlari
atladik ve diger ayagimizi yanimiza ce-
kerek durduk. Gelmediysek adim sirasi
diger ayaga gecti! Sol ayagimizla da
gelmediysek hareket sirasi diger ayak-
ta, yani sagda, yani adim 2'de!
Saskinlik ve Merak: Nasil yani bitti mi?
Hayret!

Saskinlik ve Merak Giderici Cevap: Tabi
ki daha detayli olabilirdi. Ama kabaca
biz bu sekilde yurtyoruz. Simdi sira
geldi sampiyonluga... I sey bu ylriime-
yi Bakkala Gidis Algoritmasi'na koyma-
ya...

Esrarengiz Soru: Abi bir sey fark ettin
mi?

intikam: Neyi, ucagi mi? Nihaaa...
Esrarengiz Soruya Kendi Kendine Ce-
vap: Yok abi, yerimiz bitti.

Farkina Varig: Hmm... Dogru. Hay Al-
lah nasil da gegti zaman... Sey yani na-
sil da bitti alan...

Gergekgi Soru: Ee nasil koyacadiz bu-
nu simdi bu bakkala gidis algoritmasi-
na?

Mecburi Céziim: Artik diger saylya
kaldi. Yapman gereken diger sayyi
heyecanla beklemek, bak gor neler
olacak...
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